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Viceurovinové seznamy

ME|

Pojem ,,viceuroviiovy seznam‘ velmi Gizce souvisi s odrazkami a ¢islovanim, které byly
pfedvedeny v pfedchozim materialu ,,8 A*. Jedna se o seznam, ktery ma vice neZ jednu Groven,
tzn. mame polozky seznamu a k t€émto polozkdm mizeme mit 1 podpoloZzky na niz§i Grovni. Pro

lepsi pfedstavu se podivejme na obrazek.

Prvni Groven seznamu je tvofena

body 1, 2 a 3. Tyto body jsou na stejné

urovni Uplné nalevo.

Druha Groven seznamu je tvofena
body 1.1, 1.2, 2.1 a 2.2. Tyto body
jsou také na stejné trovni, ale jsou

posunuty od prvni urovné napravo.

Osnova:

1. Uvod

1.1. Predstaveni

2. Zpulsob fedeni

2.1. Princip

1.2. Pfehled moinosti

2.2. Prakticka ukazka

Tento odstavec
neni soucasti
viceurovinového
seznamu.
Jedna se jen
o nadpis.

Nyni, kdyz uz si umime viceuroviiovy seznam predstavit, pojd'me se podivat na to, jak jej
vytvofime. Vysvétleme vytvoreni seznamu dle uveden¢ho obrazku. Nasledné ukazeme, jak

zmeénit ¢islovani druhé urovné seznamu na odrazky.

Osnova:

novém fadku (1).

Na kart¢ ,,Odstavec* na pasu
karet u nastroje pro
viceuroviiovy seznam je v
praveé ¢asti mala Sipka dolt.
Klikneme na ni (2), pokud
chceme vybrat presné typ
viceurovnového seznamu,
ktery chceme pouzit. Pokud
bychom chtéli pouzit
ptedchozi pouZity typ,
stailo by kliknout pfimo na
nastroj vicetrovitového
seznamu a pokracovat
krokem (4).

odstavec ,,Osnova:*

1]
'Ak‘tua’lnfseznam -

Zaciname v situaci, kdy mame napsany 1
‘ jako tivodni odstavec.
Stiskli jsme klavesu Enter a piesli k psani
dalSiho odstavce. Kurzor tedy blika na

1.1.1.

Knihovna seznamii

1) 1.
Zadné a) 1.1.

Zobrazi se okno s

riznymi typy ‘:
viceurovinového
seznamu, vybereme
typ, ktery chceme | "

pouzit (3). V naSem

pfipadé chceme

takovy typ, ktery na

prvni i druhé Grovni

zobrazuje Cisla, jako

kdyz ¢islujeme | =
kapitoly.

Zobrazi se prvni ¢islo prvni
urovné seznamu (4). Nyni
se oCekava, Ze budeme psat
text. NapiSeme text
polozky a stiskneme Enter.

Clanek | vadp | | 1 Madpis 1
Oddil 1.01 M=

Seznamy v aktudlnich dokumentech

1) 1.
a) 1.1,
iy 111,

Definovat novy vicedroviiowy seznam...

Definovat nowy styl seznamu...

@ Klik levym

klavesnice

QDO postup
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L ;/':/gojde k pfechodu na novy odstavec s tim, Ze je automaticky pfipravena nova
- 71 polozka (5). Novy odstavec automaticky prevezme vlastnosti pfedchoziho
1. Uvod  Odstavce, vtomto pfipadé tedy prvni Groven Cislovani. My vSak nyni
' nechceme psat poloZku prvni trovné, ale polozku druhé Grovné. Musime
________________ + tedy piejit na druhou Grover.

i
I A PN Ptipravena polozka odskocila vpravo na

: druhou Uroven seznamu a zobrazuje ¢islo
odpovidajici této druhé urovni (7). Nyni
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= BT 1. UOvod | x . )
:  milZeme napsat text polozky a stisknout
""""""""""""""" ' 1.1 + Enter. Po stisknuti Enter se pfipravi dalsi
Provedeme to tak, ze AR polozka seznamu, ale na druhé Grovni, jako
jednoduse klikneme na nastroj ptedchozi polozka. Napiseme tedy text dalsi
pro zvétSeni odsazeni odstavce polozky a znovu stiskneme Enter. Takto
i zleva (6). postupujeme dale, az mame napsany vSechny
3 D- polozky druhé urovné patiici pod prvni
: shova troven ,,Uvod*.
! : :
: 1. Uvod “ Nyni jiz dale nechceme pokracovat v psani polozek na druhé
: 1.1. Predstaveni i rovni a chceme tedy docilit toho, aby nam polozka
1.2. Prehled mo3nosti * preskocila na prvni urovef. Pak bychom mohli napsat text
1.3. | + dal$i polozky na prvni Grovni, tzn. v naSem ptipadé ,,Zptisob

Osnova: + Stalo se pfesné to, co jsme ocekavali. Nova polozka se z

+ druhé Grovné presunula na prvni Grovent a my mizeme napsat
1. Uvod

1.1. Predstaveni

text. Zptisobem, ktery byl v piedchozich bodech vysvétlen,
dokon¢ime piipravu vSech polozek naSeho viceuroviiového
seznamu (9). Umime piechazet na polozky druhé urovné i
zpéct. Jsme hotovi. ... Nasledné ukaZzeme, jak vSem polozkam

1.2. Pfehled moZnosti

2.1. Princip
2.2. Praktické ukdzka

: ’ - o *  Princip

== == +=. . i ! P :

IBH=E = = | 4= & o ] . Praktch<a ukazka
L e Qdstaves ... & ! L B ]

@ klik levym klavesnice 099 postup

2' | 7 o . v 7 4 7 4 J 4
_________________________________ : na druhé trovni zménime ¢islovani na odrazky. Musime
= umistit kurzor kldvesnice kamkoliv do textu jakekoliv =~ =

R poloZky na druhé Grovni (10). N
. Osnova: E , . g “ee , . 1+ Osnova E
: ; Nyni jednoduSe pouzijeme nastroj ;
i 1. Uvod ; pro odrazky (11) a v8echny druhé : 1. Uvod :
: 1.1. Predstaveni : @ urovné se zméni na odrazky (12). . * Predstaveni :
E 1.2. Pfehled moingsti |  _ ~—__ _______ : * Prehled moZnosti
! 2. Zpisobfefeni E . ' 2. Zplisobfeseni E
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