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—_— Ulozeni souboru na konkrétni misto

Velice Casto potiebujeme ulozit n¢jaky soubor na konkrétni misto v pocitaci. Je tplné jedno,
jakého typu dany soubor je. Miize se jednat o dokument, obrazek, video, webovou stranku,
nebo jakykoliv jiny soubor. Se vSemi typy souboril se v tomto ohledu pracuje naprosto stejné.
Ptestoze je cely postup jednoduchy, opét s nim ma fada lidi problém. Pojd'me postup vysvétlit
a ukazat.

Obecny postup: (piedpoklada se, ze dany soubor zatim nebyl uloZen)

» Vyvolame akci uloZeni daného souboru.

» Pocita€ po nas chce znat dvé informace: kam budeme ukladat a pod jakym nazvem.

* Nejprve urCime misto, kam budeme ukladat.

* Potom ur¢ime ndzev, pod kterym budeme soubor ukladat. MiZeme ponechat navrhovany
nazev, nebo jej klidn¢ miizeme zménit na takovy, ktery nam vyhovuje. V kazdém piipadé
musime ndzev urcit.

« Po uréeni tdchto informaci jiz poéitad vi vie, co potfebuje. Rekneme tedy, aby akci uloZeni
provedl.

Rozdil mezi akci ,,Ulozit" a ,,Ulozit jako":

o ,,Ulozit jako* nam vzZdy dovoli provést uloZeni na nové misto a pod novym nazvem, vzdy
nas pied vlastnim ulozenim provede vybérem umisténi a nazvu.

» ,Ulozit" se chova jinak. Pokud pracujeme se souborem, ktery jiz v pocita¢i ulozeny je, tzn.
my jsme jej odn€kud otevieli, nebo jsme jej jiz pii nasi praci nékam uloZili, provede uloZeni
na pivodni misto pod plivodnim nazvem, tzn. vlastné piivodni soubor zaktualizuje, a nic po
nas nechce. Akce probéhne v tichosti, protoZze vSechny poZadované informace jsou znamy.
Pokud vsak pracujeme s novym je$té neulozenym souborem, zachova se stejné, jako akce
,Ulozit jako*, protoze potfebné informace nezna.

Priklad:
Pracujeme v aplikaci ,,Malovani““ a chceme ulozit rozkresleny obrazek, ktery je novy (tzn.
nebyl pfedtim uloZen) do knihovny obrazkl. Ukazme krok za krokem, jak to provedeme.
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Otevie se okno (dialog),
které slouzi k zadani
pozadovanych informaci,
tzn. umisténi a nazvu
ukladaného souboru. Okno
se otevielo v umisténi
,Plocha®, jak mizeme vidét
dle adresniho fadku (3).
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Tim, Ze jsme urcili nazev,
pod kterym bude soubor
ulozen, jsme poskytli 1
druhou pozadovanou
informaci. Pocitac nyni vi
vSe potfebné a mize soubor
ulozit. Akci uloZeni souboru
dokonc¢ime kliknutim na
tlacitko ,,Ulozit™ (6).

Pozn.: pokud bychom po ulozeni obrazku provedli v

obrazku néjakou dalsi upravu, prob&hla by nésledna akce
,UloZit* jiz zcela v tichosti. Nezobrazilo by se okno, jako
v ptedchozim ptipad¢, protoZe obrazek jiz uloZzen je ato v
knihovné obrazku pod nazvem ,,panacek*. Pocitac tedy
jiz vi, kam a pod jakym nédzvem ma obrazek ulozit. Pokud
bychom chtéli upraveny obrazek ulozit nékam jinam, resp.
pod jinym ndzvem, museli bychom pouzit akci ,,Ulozit

jako®, ta se nds na pozadované informace zepta vzdy.
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