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Kresleni od ruky, jak jsme si vyzkousSeli, je pomérné kostrbaté a nepiesné. Nehodi se tedy ke
kresleni ptfesnych geometrickych tvart. Ukdzalo nam ale dost Casto pouzivany princip prace s
mysi, kdy prosté ,,néco* drzime a pohybujeme s tim. Nyni si zkusime nakreslit Cerveny
obdélnik (¢erveny okraj) pomoci odpovidajiciho nastroje. Pak nakreslime dal$i obdélnik, bude
mit modry okraj a Zlutou vypln.
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Klikneme na ¢ervenou
barvu (3), ¢imzZ ji
nastavime jako barvu
okraje obdélniku.
»Barva 1% se piebarvi
na ¢ervenou.

Klikneme na nastroj
,,Obdélnik (1). Rikame
tim, ze budeme kreslit
(vkladat) obdélnik.

Klikneme na ,,Barva 1
(2), ¢imz tikame, ze
budeme nastavovat prvni
barvu, ta je pouZita jako
barva okraje obdélniku.
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Najedeme

myS$i na misto,
kde chceme
zacit kreslit,
stiskneme a
drzime levé
tlacitko (5).
Pohybujeme
mysi dold
vpravo, ¢imz
kreslime
cerveny
obdélnik. V
prub¢hu tazeni
myS$i vidime,
jak se
obdélnik
zvetsuje
(méni).

@ klik levym

Tvary

Stav v hornim panelu se zménil (4). Je vybran
nastroj ,,Obdélnik* a ervena ,,Barva 1.

Pustime levé tlacitko mysi (6),
¢imz prestavame kreslit.
Obdélnik zistane ve stavu,
jaky vidime (7).
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Pottebujeme zménit barvu okraje na modrou. Vzhledem k tomu, zZe je vybrana @ (8)

,Barva 1% (je zvyraznéna), coz je barva okraje obdélniku, staci ve vybéru barvy

kliknout na modrou (8).
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Potfebujeme zménit barvu vyplné na Zlutou. Barva vyplné
v ptipad¢ kresleni tvarti je ,,Barva 2. Musime tedy
kliknout na ,,Barva 2 (9), abychom ftekli, ze budeme
nastavovat druhou barvu (barvu vyplng).
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Klikneme na zlutou
barvu (10), ,,Barva
2 se prebarvi na
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Zlutou.
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Pozn.: pokud pfi kresleni misto drzeni levého
tlacitka mysi budeme drzet pravé tlacitko, budou
barvy okraje a vypln¢ prohozeny. V ptipad¢ naseho
obdélniku by tedy mél Zluty okraj a modrou vypli.
V ptipad¢ kresleni tuzkou nebo Stétcem by se
proste jako barva ¢ary pouzila ,,Barva 2.

Stejnym

Barvy

Jako ,,Barva 1* je vybrana
modra. ,,Barva 2 je Zluta.
Aktivni nastroj je stale obdélnik,
zde k zadné zméné nedoslo (11).
Potiebné nastroje tedy mame
spravn¢ nastaveny a miizeme
nakreslit obdélnik, bude mit
modry okraj a Zlutou vypln.
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