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Aplikace malovani — barvy a ¢ary

Pomoci aplikace ,,Malovani‘ Ize kreslit riizné ¢ary a tvary v riiznych barvach a tvofit tak
jednoduché obrazky. Zaroven je mozné s obrazky nebo jejich ¢astmi provadet zakladni grafické
operace, jako napt. zménu velikosti atd. Z podstaty je tato aplikace velmi vhodna pro
zdokonaleni se pfi praci s my$i. Kompletni popis a vyzkouseni moznosti této aplikace neni nic,
co se da stihnout v kratkeé dob¢, podivejme se ale na jeji zaklady. Zkusime nakreslit nékolik
barevnych ¢ar. Aplikaci ,,Malovani“ spustime podobné jako aplikaci ,,Poznadmkovy blok*, vzdy
je k dispozici v nabidce vSech programi v hlavni nabidce, ve slozce ,,PtisluSenstvi®.
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Pojd’'me nakreslit od ruky nékolik ¢ar, pomiize nam to Iépe pochopit a zvladnout praci s mysi.
Pomoci nastroje ,,Tuzka* nakreslime Cervené€ népis ,,Ahoj* a modie napis ,,CDV*. Piedstavme
si, Zze misto mys$i drzime tuzku. Podle pohybu mysi (tuzky) se bude kreslit ¢ara. Pokud budeme
drzet stisknuté levé tlacitko mysi, tuzka je v kontaktu s papirem, tedy kresli. Nebudeme-1i drzet
levé tlacitko mysi, tuzka je jakoby nad papirem, tedy nekresli. Pochopeni tohoto principu je
klicové 1 pro dalsi ¢innosti s pocCitacem, napft. pietahovani ikony po plose atd. Prosté pokud
drzime stisknuté levé tlacitko, drzime objekt, na ktery jsme ukazali. Jakmile jej pustime, objekt
uvolnime.
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tomu, Ze je vybrana ,,Barva 1 (je zvyraznéna),
* staci ve vybéru barvy kliknout na modrou (11).

Situace je dle obrazku (10). Potfebujeme zménit barvu na modrou. Vzhledem k ?}
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=l nastroje ,,Upravit barvy* do palety ptidat jakoukoliv vlastni barvu.
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