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Mys, stejné jako klavesnice, tvoii naprosty zaklad ovladani pocitace. Dobie zvladnuta prace s
mysi je podminkou nutnou, nikoliv vSak postacujici, k préci s poCitatem. S mysi, stejné jako s
klavesnici, se jiz pravdépodobn¢ kazdy setkal. Jedna se o zafizeni, kterym pohybujeme po

podlozce (obecné — podlozkou se mysli i pfimo stil).

ﬂ’odloika, mize byt
vyrobena z riznych
materiald. Neslouzi jen
ke kvalitnimu snimani
pohybu mysi, ale
tvofi také urcitou
podpéru uzivatelova

K zap&sti.

Pohyb mysi je sledovan a odesilan do pocitace a ten na to reaguje odpovidajicim pohybem
kurzoru po obrazovce. Kurzorem myslime Sipku, ktera se pohybuje podle toho, jak
pohybujeme mysi. Pokud bychom mys zvedli nad podlozku, k Zddnému pohybu kurzoru by
nedoslo, nebo by se kurzor pohyboval ,,zmatené*. Mys musi byt v kazdém ptipad€ v kontaktu s
podlozkou.

Mys disponuje minimaln¢ dvémi tlacitky.
VétsSinou ma také kolecko, kterym se da tocit
a zaroven slouzi jako dalsi tlacitko (da se
také zmacknout).

Levé tlacitko, Kurzor mysi

pouziva se nejcastéji,
klikdme pro oznaceni,

potvrzeni, vyber,
spusténi atd.

Kolecko, pouziva se
naptiklad k posouvani
zobrazovaného
obsahu nahoru/dolt.

Slouzi takeé jako

\\ treti tlacitko. /

Pravé tlacitko, pouziva se k vyvolani
takzvané kontextové nabidky, tedy
nabidky, kterd se vztahuje k tomu,
na co jsme klikli.
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Najedeme-li kurzorem mysi na :
n¢jakou ikonu na ploSe a klikneme E’f‘“
levym tlacitkem (1), ikona se Adobe
oznaéi (2), tzn. n&jakym zpisobem @ ) sl
se zvyrazni, aby bylo zfejmé, zZe se
odliSuje od ostatnich. Oznacené soft RS Microscift
objekty, v tomto pﬁpadé ikona, 32 Office W o UTfiCElEXchg
jsou urceny k néjaké dalsi praci.
Oznacenim tedy fikame, s ¢im
chceme pracovat.

Naptiklad mame-li ozna¢enou néjakou ikonu a
stiskneme na klavesnici klavesu ,,Enter*, ikona se .

spusti. Pocita¢ spusti prave tuto a ne jinou ikonu, tj-‘*-

protoze je oznacena. Kliknutim na jinou ikonu (3) Adobe Microsoft
puvodni ikona oznaceni ztraci, oznaci se nova Readerd = Cliils e
ikona (4). r

Klikneme-li na n&jakou ikonu
(ale 1 na cokoliv jiného) pravym
tlacitkem mysi (1), zobrazi se Pocitac
tzv. kontextova nabidka (2).
Jedna se o nabidku vztahujici se
k danému kontextu, tedy k
tomu, na co jsme klikli.

Otevrit
'@' Spravovat
Pfipojit sitovou jednothku..,

Odpaojit sitovou jednotku...

Na pfikladu jsme klikli na ikonu l‘]--

,,Pocitac* a zobrazila se tedy i s ‘H’!rt'-'ﬂﬁt_zéstume
nabidka vztahujici se k této Explorer Chrome 5 Odstranit
ikoné. Z nabidky se jiz polozka Prejmenovat
vybird levym tlac¢itkem mysi. v —

Klavesa ,,Esc* nabidku rusi.

Tzv. dvojklik levym tlac¢itkem mySi na n¢jaké
ikon¢ tuto ikonu spusti. Na ptikladu jsme
dvojklikli na ikonu ,,Poznamkovy blok* (1),
spustila se aplikace poznamkového bloku (2).
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