Cviceni 11

PARAMETRICKE 3D MODELOVANI -KNOFLIK CERVENY- TAZENI

Inventor Professional 2012

Cilem tohoto cviceni je osvojeni piikazu Tazeni konstantniho prufezu pii tvorbé
rota¢ni soucastky — knofliku s efektem drazek (11).

1. Konstrukce knofliku

1.1. Zakladni prvek

Do soutadné plochy se vykresli profil, jehoz
rotaci vznikne zdkladni tvar knofliku. Osa rotace
lezi v primétu soufadné roviny YZ. Okotovanim
dodame spravné rozmeéry, primérové koty ziskdme
klikem — osa, hrana, umisténi koty. Dokoncit nacrt,
ikona Rotace v hornim menu. Rotaci vytvofime

prvni prvek soucasti.

1.2. Modelovani drazek

Drazky na knofliku se budou tvofit pomoci
nového ptikazu TazZeni. Pro tento piikaz je tteba
nejdiiv vytvofit 3D trajektorii a profil, ktery bude

po této trajektorii tazeny.

Drazky se vyskytuji na vyduté kulové plose
knofliku, jejich tvar ziskame primétem piimek do

vybereme nacrtnuté tisecky, zobrazi se Sipky pro smér

Po spusténi Inventor Professional 2012 z ikony na
pracovni plose nastavime modelovaci Sablonu — v zalozce
Metrické se klikem zvoli Norma (mm).ipt, nasledné se na
plose zobrazi skicovaci rovina XY s rastrem. V hornim
ikonovém menu se aktivuje nabidka Ndcért — piikazy pro
kresleni, kétovani, vazby apod. V levém postrannim sloupci
strom Modelu v¢etné prvka Pocdatku (Roviny XZ, YZ, XY, osy
X, Y, Z, Stredovy bod).

této plochy. Prvnim krokem tedy bude vytvofeni pomocné
Pracovni roviny, teéné K horni hrané knofliku. Provedeme 2D
nacrt V této pracovni roving.

Promitnout geometrii — rovinu A

YZ, nakreslit 3 rovnob&zky, [ poay % sl5
okotovat. Dokoncit nacrt. DalSim | NE
krokem bude vytvoteni 3D nacrtu
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primétem rovnobézek do vyduté
plochy. V hornim menu zvolime
ikonu Promitnout na plochu.

V dialogovém okné vybereme
plochu Kk promitnuti, jako kiivky
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promitnuti, Pouzit, Storno. Na vyduté ploSe jsou ziskéany trajektorie pro dalsi tazeni.
Nasleduje 2D nacrt — profil drazek. Jako nacrtovou plochu zvolime soufadnou rovinu XY,

profilem bude kruznice ¢ 0.6 mm se stfedem na priseciku trajektorie. Jsme uprostied télesa,
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zménte Pohled, Styl zobrazeni,
Dratovy model, abychom vidéli
dovnitf.

Ptikaz Tazeni.

Oznacime profil, trajektorii,
zvolime odfiznuti, nastaveni
profilu kolmo k trajektorii béhem
tazeni, OK.

Stejny postup zopakujeme tikrat.

Ptikaz Zrcadlit.

Ptikaz vyzaduje oznaceni
kopirovanych prvku a rovinu
zrcadleni, v naSem ptipadé YZ,
OK.

Drazkovani je dokonceno.

Poslednim krokem modelovani
knofliku bude vyvrtani dvou direk,

M Télesa
Fa =

¥ Optimalizovat pro jednoduchy vibér

o

Orientace
o hl, Trajektorie

" I Ronobéznost

= |3 Bl|m

Ziizeni

¥ &) ok | somo |

&
#

o)

KlPrvky
[ |Rcwna zreadlent
[3 |T8leso

oK Storno | >

napft. ptikazem Vysunuti. Nacrtovou rovinou je v tomto piipad€ pidorysné rovina knofliku.
Vysuneme, odiizneme skrz celou soucast. Hotovo.




