Cviceni 12
PARAMETRICKE 3D MOD,ELOV’ANi -}(NOFLiK CERVENY-
TAZENI SE ZUZENIM
Inventor Professional 2012

Cilem tohoto cviéeni je osvojeni piikazu TazZeni S proménlivym prufezem pii tvorbé
rotacni soucastky — knofliku s ozdobnym kuzelem (14).

Po spusténi Inventor Professional 2012 z ikony na
pracovni plose nastavime modelovou $ablonu — v zalozce
Metrické se klikem zvoli Norma (mm).ipt, nasledné se na plose
zobrazi skicovaci rovina XY s rastrem. V hornim ikonovém
menu se aktivuje nabidka Naért — ptikazy pro kresleni,
kétovani, vazby apod. V levém postrannim sloupci strom
Modelu v¢etné prvka Pocatku (Roviny XZ, YZ, XY, osy X, Y, Z,
Stiredovy bod).

1. Konstrukce knofliku

1.1. Zakladni prvek

Do soufadné plochy se vykresli profil, jehoz rotaci vznikne zékladni tvar knofliku. Osa
rotace lezi v primétu souradné roviny YZ. Okotovanim dodame spravné rozméry (¢ 25, vyska
3mm), primé&rové koty ziskame klikem — osa, hrana, umisténi koty. Dokoncit nacrt, ikona

Rotace v hornim menu. Rotaci vytvofime prvni prvek soucasti.
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pramér knofliku, profilem tvar podkovy v roving te¢né k obrysovému valci. Tvar kuzele
ziskame nastavenim ZiuzZeni -6°,0K.

1.3. Modelovani drazek
Ozdobné drazky na kuzelu se budou také tvofit pomoci ptikazu TazZeni. Pro tento
piikaz je tentokrat tfeba nejdiiv vytvofit 3D trajektorie, az v zavéru profily, které budou po
téchto trajektoriich tazené.
Drazky se vyskytuji na povrchu kuzele knofliku,
jejich trajektorie ziskame pramétem piimek do této
plochy. Prvnim krokem tedy bude vytvoreni
pomocné Pracovni roviny, rovnobézné s povrchovou
plochou knofliku ve vzdalenosti 3 mm. Provedeme
2D nacrt v této pracovni roving€ — rovnob&zky
s rozte¢i 4 mm. Dalsi krok - Vytvorit 3D nacrt,
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Promitnout na plochu. V dialogovém okné Plochy — Vybrat kuzel, Krivky - vybrat usecku
zobrazi se Sipky, vysviti OK. Na kuzelové plose
Jsou ziskany trajektorie pro dalsi tazeni. Dokoncit |T Py @ /5]
nacrt. &
Nasleduje 2D nacrt — profil drazek. Jako
naértovou plochu zvolime rovinu prochazejici
osou kuzele, profilem bude kruznice ¢ 0.5 mm se
sttedem na priseciku trajektorie. Jsme uprostied
télesa, zménte Pohled, Styl zobrazeni, Dratovy
model, abychom vid¢li dovnitf.
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Ptikaz TazZeni.

Oznacime profil — kruznici, dale trajektorii, zvolime
odfiznuti, nastaveni profilu kolmo k trajektorii béhem
tazeni, OK.

Stejny postup zopakujeme pétkrat.

1.4. Modelovani kuzelovitosti

V dal8im kroku sefizneme obvodovy kuzel knofliku. Napfiklad
sefizneme podle obrazku.(Uhel 10°). Potom zaoblime radiusem R 0.5 mm.

1.5. Modelovani kuZele s dirkami

Poslednim krokem modelovani knofliku bude pfipojeni kuzele Rotaci,
odfiznuti podkovovitého tvaru, Zrcadleni tohoto tvaru. Zavérecnym piikazem bude vyvrtani
dirky pro pfisivani knofliku. Hotovo.




