Cviceni 8

PARAMETRICKE 3D MODELOVANI -VYKRES SESTAVY

Inventor Professional 2012
Cilem cviceni je osvojit si tvorbu vykresu sestavy s pozicemi a kusovnikem.
Prvnim po spusténi Inventoru z ikony Novy je na pracovni ploSe nastaveni vykresové
Sablony — v zalozce Metrické zvolime 1SO.idw. Automaticky se nastavi prostredi pro tvorbu

vykresu a na pracovni plose se zobrazi format vykresu (velikost A3) s popisovym polem.

1. Pohledy a praméty

Vykres miizeme tvofit Z jiz vytvotfeného modelu sestavy.
Krok 1 — zakladni pohled
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V hornim ikonovém okné¢ si klikneme v poli Umisténi pohledii hned na prvni polozku —
Zakladni pohled a tim se objevi dialogové okno, které se pokusime vyplnit nasledujicim
postupem. V karté¢ Komponenta nastavime v poloZce Soubor souc¢asné umisténi sestavy
Vv adresaii pomoci ikony Vyhledavani. Tim se na pracovni ploSe objevi pramét sestavy
libovolné se pohybujici po plose v souladu s pohybem kurzoru. Nez zakladni
pohled umistime, je tfeba zvolit jeho spravné natoCeni. Zakladni moznosti je
vybrat si z pfedem definovanych pohledi, umisténych v pravé ¢asti dialogového
okna pod polozkou Orientace. Jestlize nam zadna poloha nevyhovuje, zvolime si
vlastni natoceni sestavy pomoci ikony. @

(Vysvétleno v navodu Cvicent 6).
Jesté je nutné zvolit druh vykresleni primétu a to zménou ikony pod polozkou
Styl, tak aby zesvétlala prostfedni ikona — zobrazeni bez neviditelnych hran.

Meéfitko zobrazeni ponechame 1:1. Nyni klikneme mysi na misto, kam ma byt
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zakladni pohled na pracovni ploSe umistén.

Krok 2 — Druhy promitnuty pohled
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tvofit promitnuty fez. Tim obdélnik kolem pohledu zcervena.
Nakreslime rovinu fezu — pouze vertikalni ¢ara prochazejici
osou valce. Po dokresleni ¢ary fezu pouzijeme pravé tlacitko
mysi, v zobrazeném menu zvolime
polozku — Pokracovat. Tim se objevi
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castecnych fezl v zdkladnim fezu. Prvné klik na Cerveny
ramecek, tvorba nacrtu obrysu fezu splinou, Dokoncit nacrt,
vybrat ikonu Cdstecny ez a znovu Cerveny ramecek, klikem na
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nové dialogové okno a promitne fez. V okné¢ 1ze ménit pismeno
oznaceni fezu, mefitko praimétu, styl zobrazeni. Implicitni nabidka
polozky Hloubka rezu. — Plny zobrazi fez sestavy. Zménou na

Vzdalenost -0 ziskdme prifez, tedy zobrazeni jen roviny fezu.
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osu rotace uréit hloubku fezu.

V poli Pozndmka v hornim menu vybereme piikazy pro

dokresleni os.
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rozbalime dali dialog. Pod heslem Ucast Fezu
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Krok 3 — Kusovnik, pozice

Pro tvorbu pozic a kusovniku zlistaneme v
hornim ikonovém menu - Poznamky. V casti Tabulky
se nachazi ikona - Kusovnik. Kliknutim na tuto ikonu a
nasledné na pohled se vytvoii vyplnény kusovnik, ktery
umistime nad popisové pole. Tento vzhled neni

dokonaly.
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Klikem na $rafy je zéervenime, pod pravym tlac¢itkem
zvolime ptikaz Upravit, provedeme.
Pii kresleni dle norem CSN se v fezu sestavy zobrazuji
htidele v pohledu. Ve stromu sestavy klikneme na
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Ptipadné zmény v polozkach pozic (valec, pist, Cep,...) se musi provést Vv jednotlivych
modelech nikoliv ve vykresu sestavy. Jediné zmény kusovniku, ktera lze provadét ve vykresu
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sestavy, jsou velikost poli¢ek kusovniku a typ vlastnosti, kterd se do kusovniku bude vpisovat.
Tato zména se realizuje nasledovné. Po oznaceni kusovniku se pod pravym tlac¢itkem v menu

voli polozka — Upravit Kusovnik styl.

KUSOVNIK
POZICE KS ¢isL0 SOUCASTI POPIS
1 1 valec
2 1 pist
3 1 cep
4 1 ojnice
5 1 klikovka
5] 2 lozisko

Objevi se okno Editor stylit a norem, V ném je mozno provadét rizné zmeény. V tomto piipadé
zménime napis CISLO SOUCASTI na NAZEV. Hotovo. Jesté dotaz na uloZeni zmén,
potvrdime. Jestlize se vzhled kusovniku neaktualizuje sam, mizeme ho vlozit znovu,
tentokrat zmeénény. Tyto napisy odpovidaji danym polozkdm v iVlastnostech jednotlivych

dilt.
Pozice se mohou tvofit dvéma zptlsoby,
jako automatické nebo individuélni.

Priklad pomoci ikony — Automatické
pozice, ktera je umisténa v hornim
ikonovém oknu vedle ikony Kusovnik.
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V dialogovém panelu se oznaci pohled,
ve kterém chceme mit pozice zobrazené.
Dale je tfeba vybrat komponenty, které
chceme ve vybraném pohledu oznacit,
zvolit umisténi a styl pozic a jejich tvar.
Vysviti se pole Pouzit, tak je pouzijeme.
Po oznaéeni miizeme S pozicemi
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pohybovat podle vkusu, nesmi dochazet ke kfizeni vynasecich ¢ar.
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