Cviceni 7
PARAMETRICKE 3D MODELOVANI - TVORBA SESTAVY

Inventor Professional 2012

Cilem cviceni je osvojit si vytvoteni sestavy skladajici se z n¢kolika jednoduchych dilt.

Prvnim po spusténi Inventor Professional 2012 z ikony na
pracovni ploSe je nastaveni si vykresové Sablony — Vv zalozce Metrické
zvolime Norma (mm). iam (Ikona tii kosti¢ek). Automaticky se nastavi
prostedi pro tvorbu sestavy.

Vkladani komponenta

Komponenty se vkladaji postupné vzdy v takové nasobnosti, jaka je
potfeba. Kazdy prvek je samostatny, byt jich je vice stejnych.
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Klikem na policko Otevrit se vlozi model soucastky na pracovni plochu sestavy.
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Vicenasobnym klikem mysi na pracovni plochu se vkladaji dalsi (stejné) modely této soucasti.
Pokud je to nezadouci, dalsi vkladani se ukonci pravym tlacitkem mysi - Hotovo. Zdkladni
prvek je vlozeny, jeho soufadny systém je sjednoceny se soufadnym systémem sestavy. To je
dilezité pro dalsi montaz.

Postup vkladani podiizenych komponentl je obdobny jako pfi vlozeni zakladniho
prvku. U podiizenych komponentd je vSak tieba vazby piidavat!



Dalsi komponent, ktery vlozime, bude
PIST. Pti vkladani mbzete vidét, Ze pistem
je mozné pohybovat voln€ po celém
prostoru. Naopak valec svoji polohu
neméni. Klikem pist umistime kamkoliv.

Krok 2 — Vazby mezi prvky

] Automaticky
{7 Proti sob& — proti sobé

Podobné, jako u jinych softward, musi Se pfi sestavovani sestav mezi
jednotlivé dily sestavy vkladat vazby. Vazby slouzi k definovani
vzajemné polohy, resp. pohybu dvou na sobé smontovanych soucasti.
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prvek 2. Nyni na druhém modelu —
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otvoru pro CEP. Opét se jedna o
ROVINU YZ. Roviny vybirame v levém
postrannim rozbaleném stromu sestavy U
jednotlivych modelt. Potvrzeni ptidani
vazby se potvrdi pomoci tladitka — Pouzit. Na zaklad¢ této vazby se obé télesa vzajemné
propoji. Hned miizeme pokracovat zadavanim dalsi vazby.
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nezadouci stupeni volnosti, ktery ubereme
ptidanim dalsi vazby. Tato vazba, opét Proti
sobe, se vlozi mezi osy valcovych ploch modeli.
Opét potvrdime tlacitkem Pouzit, hotovo,
Storno.
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Takto byl vlozen PIST do VALCE s tim, Ze je jesté umoznén jediny vzajemny pohyb —
posuv pistu ve valci. Tento posuv je potiebny pro funkci mechanismu, ktery montujeme.

Podobn¢ se propoji i ostatni dily, az se vytvoii cela sestava. Nejprve je vzdy vlozen
komponent do plochy, nasledné se ustavi jeho poloha v sestavé. Pro zestruénéni jsou
nasledovné vypsany pouze dvojice prvki, mezi které ptijde umistit vazba.
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Novy dil — prvek ——> Dil v sestavé — prvek
Cep — Rovina XY —— Pist— Rovina XZ

Cep — Osa valce ——> Pist — osa dér pro Cep
Ojnice — Rovina XY —— Cep - Rovina XY
Ojnice — osa mensi diry ——— Cep—osa valce
Klikovka — osa excentrického valce — Ojnice — osa vétsi diry

Klikovka — vnitini plocha kruhové desky ——— Ojnice — bo¢ni plocha (kolma na osy dér)

Lozisko — osa diry —— Kilikovka — osa htidele

Lozisko — plocha mezikruzi —> Kilikovka — vng&jsi plocha kruhové desky
Lozisko — Rovina YZ —— Valec—Rovina YZ

Lozisko — osa diry — Kilikovka — osa htidele

Lozisko — plocha mezikruzi — Kilikovka — vngjsi plocha kruhové desky
Lozisko — Rovina YZ —— Valec—Rovina YZ

Posledni vazba sjednocuje osovou rovinu valce a lozisek.
Témito vazbami je celd sestava smontovana, ted’ je jeste tfeba vymezit prostor, ve kterém
bude klikovy mechanismus funk¢ni.
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prislusné vazby provedeme jejim vyb&érem ve stromu.




V této poloze provedeme posledni krok - pfifadime lozisku
pevnou vazbu k prostoru podobné, jak je pfipevnén valec. Tento
ukon se provede po oznaceni dilu ve stromu (jeho vymodieni) a
kliknuti pravym tlacitkem mysi. V rozvinutém menu se zatrhne
polozka — Ukotveny. Tim se zméni také vzhled ikony soucastky
ve stromu.

Po nasledném odstranéni posledné uvadénych vazeb mezi
hlavou valce a pistem a sjednoceni rovin na valci a ojnici jsme
vytvofili celou sestavu klikového mechanismu, ktery se da
manualné mysi ovladat. Otacenim klikovky kurzorem se
posouva pist ve valci.
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