CvicCeni 3
PARAMETRICKE 3D MODELOVANI — ROTACNI SOUCAST - RETEZOVKA
Inventor Professional 2012

Cilem cviceni je procviceni piedchozich zkuSenosti tvorby modelu rotacni souc¢asti a vyuziti
kruhového pole naskicovanych prvki.

Jak bylo slibeno v prvnim cviceni, bude zde fe€eno néco o vlastnostech a nastaveni aplikace.
Veskera nastaveni se nachazi v hornim roletovém menu pod polozkou Ndstroje. Pod
polozkou — Nastaveni dokumentu se provadi nastaveni pouzitych jednotek, velikost rastru a
uchopovani pfi tvorbé nacrtu apod. Pod polozkou MoZnosti aplikace se nastavuji takové
vlastnosti, jakymi jsou

v listé — Soubor cesty ukladani jednotlivych prvkd, celych projektt, zaloznich kopii, atd.

v listé¢ — Barvy se nastavuje barva pracovni plochy — pozadi pro model i vykres

Vv 1i8§t€ — Zobrazeni se nastavuje grafické vykresleni a stinovani modelu

v 1isté — Nacrt se nastavuje priorita vazeb, upozornovani na prekotovanost, co vse se ma
zobrazovat. Nastavuje se automaticka modifikace pii tvorbé kot atd.

v listé — Soucast se nastavuje, ve které roviné se ma vytvaret nacrt nového télesa, automatické
nataceni roviny do kolmého pohledu na nacrt atd.

Pro hlubsi pochopeni pouziti software je tieba si tyto moznosti v klidu projit a vyzkouset.

1. Konstrukce retézového kola

Retézové kolo se vytvoii jako rotacni soucast s ptidanim
dvou kruhovych poli.

Jako zékladni prvek bude vytvoten orotovany profil
fetézového kola. Skica profilu je vykreslena v naértové
rovingé XY, pfesné rozméry a vazby mezi jednotlivymi
¢arami jsou na nasledujicim obrazku.

Vazby a koty

K ptesnému definovani tvaru a rozmért slouzi vazby a koty. Nejprve je snahou skicu
doplnit co nejvice vazbami, rozméry potom charakterizujeme kotami. Tim ziskame skicu
Vv pozadovaném tvaru a velikosti, métitko budouci soucasti je vzdy 1:1. A jak bylo uvedeno
V prvnim cviceni, nejprve lze ptikazem Promitnout geometrii promitnout souradné roviny,
vybrané ve stromu modelu v postrannim sloupci. K rovinam se celd soucast ptipevni, dale se
piidaji ostatni vazby a nasledné koty. Osa rotace, ztotoznéna s rovinou XZ je vykreslena
cerchovanou ¢arou (Pred kreslenim ¢ary kliknéte na ikonku Osa, po nakresleni zase tuto
volbu zruste). Pii kotovani pruméra se nejprve klikne na osu rotace a pak ¢aru profilu, ktera
ma byt okotovana. Automaticky je kétovan ¢ dle dané osy. (Osu je mozno nakreslit 1 jako
normalni ¢aru — jako ve starSich verzich Inventoru. V tom piipadé pii kotovani priméru — se
pfi umistovani kétovaci Cary pod pravym tlac¢itkem mysi zvoli polozku — linedrni priimer a
tim se dana kota zméni na primérovou hodnotu). Samoziejmé, ze se nesmi zapomenout na



délkové hodnoty (osazeni). Veskeré koty miizeme upravovat okamzité pti umistovani,
ptipadné je zménit na pozadované hodnoty dodatecné.
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Vytvoteni prvku

Po ukonceni nacrtu se zvoli v horni ikonové list¢ Modelu
druha ikona v poradi — Rotace. V nabidce na plose se vybere
Profil (automaticky, neni jind moznost) a Osa (v§imnéte si,
ze mize lezet mimo vlastni profil), implicitné se nabizi uhel
360°- Plny. Odkliknutim zeleného odtrzitka je stvrzen tvar
zakladniho prvku modelu.




2.1 Diry v kotoudi fet€ézovky

Krok 1 — volba naértové roviny
Otvory budou lezet na plose kotouce — jeji volbou klikem se definuje skicovaci rovina
Ikona Vytvorit 2D nacrt, klik na danou plochu. (Viz. obr. vpravo nahofe).

Krok 2, 3 — navrh, vazby a koty

Nejprve naskicujeme polohu a rozméry
jedné ovalné diry, naptiklad té¢ horni. Je mozné ze
sttedu kola nakreslit dvé osy, na kterych lezi
stiedy zaobleni, dale Promitnout geometrii roviny
XY, kolem této roviny vazba symetrie os - thel 0s
32°, ze stiedu modelu dv¢€ soustiedné kruznice o
polomérech R 21.5 a R 28.5, spojit obloucky
S tecnou vazbou, otezat, vytvorit uzavieny tvar,
Dokoncit nacrt.

Krok 4 — vytvoreni prvku

V hornim ikonovém oknu se zvoli polozka Vysunuti, Profil se vybere automaticky,
zvolime Rozdil,Skrz vse, klikem na zelené odtrzitko vznikne ovalna dira.
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Krok 5 — vytvoieni pole

Pole se provadi v hornim ikonovém menu
Modelu - pfes ikonu Kruhové pole. Pro snadny vybér
Prvku musi byt model natoc¢eny (v ¢elnim pohledu se
vybira tézko), Osu rotace ziskdme klikem na vélec diry.
Pocet prvki 4, vyplnény tihel nechame na nabizené
hodnot¢ 360°, OK. Tim vzniknou otvory pro pfipojeni
fetézovky k naboji ptiruby.

3.1. Zuby fetézového kola

Nyni bude jen zopakovan ptikaz Kruhové pole, pro zubové mezery fetézovky dle
nacrtu.

Kroky 1, 2,3 — naértova rovina, naért, vazby a kéty

V néértové roving se zobrazi tvar jedné zubové mezery ozubeného
vénce a zaroven se zavazbi a okdtuje podle obr.

(Promitnout geometrii souradnych rovin a obrysové kruznice,
oblouk — R 4,255 se sttedem v 0se s tecnymi tseCkami symetrickymi
dle osy s thlem 60°. Vzdalenost stfedu oblouku od stiedu soucasti
50,665).

Krok 4 — vytvoieni prvku




Po ukonceni nacrtu se v hornim ikonovém menu zvoli
polozka Vysunuti. Na plose dialogové menu - V ném se
definuje Profil a ostatni idaje obdobné jako u piedchozich
drazek. VSimnéte si, ze dialogové menu se minimalizuje na
plosSe, pfi piiblizeni kurzoru je zpétné€ vyvolano. Zelené
odtrzitko ukon¢i tvorbu.

Kruhové pole
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Krok 5 — vytvoreni pole

Nasleduje piikaz Kruhové pole. \/
dialogovém okné¢ prvni Sipka zvoli Prvek, druha
Sipka osu rotace, kolem které se pole vytvofi,
Vv Umisténi - pocet prvkl 25 a velikost tthlu
nechame na hodnoté 360°. OK. l

Jeste srazit hranu na ¢ 83 — 2x45° a soucast je dokoncena. Tim byl
nas ukol splnén.




