Cviceni 2
PARAMETRICKE 3D MODELOVANI — ROTACNI SOUCAST — HRIDEL
Inventor Professional 2012

Cilem druhého cviceni je osvojeni postupt tvorby rotacni souc¢astky na jednoduchém
modelu hiidele. Pfedevs§im pouzivani pracovnich nebo vztaznych boda, os, rovin, prvku diry a
pole prvkd.

Poznamka:
Dale uvedeny postup tvorby modelu je jen jeden z mnoha moznych, stejného vysledku je mozno docilit i jinymi
postupy. Vzhledem k omezenému prostoru bude vysvétlena vzdy jen jedna varianta feSeni.

Prvnim krokem po spusténi Inventor Professional 2012 z ikony na pracovni plose je
nastaveni modelovaci Sablony — v zalozce Metrické se klikem zvoli ikonka tvaru krychle -
Norma (mm).ipt, nasledné se na ploSe zobrazi skicovaci rovina XY S rastrem pro nacrtnuti
profilu, jehoz rotaci vznikne prvni, zakladni prvek soucastky. V hornim ikonovém menu se
zobrazi nabidka Nacért — piikazy pro kresleni, kdtovani, vazby apod. V levém postrannim
sloupci strom Modelu véetné vSech prvka Pocdatku (Roviny XZ, YZ, XY, osy X, Y, Z, Stiedovy
bod).

1. Konstrukce hridele

1.1. Zakladni prvek

Do pracovni plochy se vykresli skica. Nejprve si
musi odpovidat tvarem, nasledné ji okotovanim dodame
spravné rozméry, rotaci vytvorime prvni prvek soucasti.

Krok 1 — volba naértové roviny

Pfi tvorbé prvniho prvku je automaticky nastavena
nacértova rovina XY. Pfi kresleni dalSich nacrta prvka je
nacrtovou rovinu nutné volit — vybérem ve stromu modelu
nebo klikem mysi na pfislusnou plochu na které ma byt tvoren dalsi prvek k piipojeni.

Krok 2 —navrh

Protoze se jedna o rotacni soucast, bude se skicovat pouze jeji polovi¢ni fez, ktery pak
bude okdtovan a orotovan kolem osy rotace. Ke skicovani v nacrtové roving a jsou pouzity
kreslici ptikazy zobrazené v hornim ikonovém menu.
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Pti posuvu mysi se Ciseln€ zobrazuje délka posuvu, je mozné
skicovat pfiblizn¢ spravnou velikost. Ptiblizna skica vypada
zhruba takto. (Misto stfedové ¢ary lze kreslit osu — kliknout na
znak osy, potom ¢ary, automaticky pfi kdtovani znaci primer.)
Nezapomente potom znak osy vypnout!!




Krok 3 — vazby a koty

K ptesnému definovani tvaru a rozmért slouzi vazby a koty. Nejprve je snaha skicu
definovat co nejvice vazbami a potom se pouziji koty. Tim se dostane skica v poZzadovaném
tvaru a velikosti. MéFitko budouci soucasti je vzdy 1:1. Jak bylo uvedeno v prvnim cviceni,
dulezitym ptikazem — Promitnout geometrii promitnout ze stromu modelu osu X, kolinearni
vazbou K ni pfipojit osu rotace skici. Pii nasledném kotovani primérd, protoze se jedna o
rotacni soucast, se pouzije ikona pro obecnou kétu s tim rozdilem, ze nejprve se klikne na
budouci osu rotace a pak na profil, ktery ma byt okotovan. Pii umistovani kotovaci ¢ary pod
pravym tla¢itkem mysi se zvoli polozku — linedrni prumer, tim se koéta zméni na primérovou
hodnotu. Je-1i stftedova ¢ara kreslena c¢erchované, pramér se kotuje automaticky. Veskeré koty
upravujeme okamzité na pozadované rozmeéry.
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Krok 4 — vytvoreni prvku

Po ukonceni nacrtu se zvoli
V hornim ikonovém menu
Modelu druha ikona v poradi
— Rotace. A v nabidce na
plose se zvoli Profil a Osa
rotace, kolem které se
provede otoceni o dany tihel
360° - P/ny . Tim se vytvori
zakladni prvek.
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2.1 Diry v ptirubé
V pftirubg jsou pozadovany 4 diry se




zavitem. Skupina bude vytvorena ve dvou krocich. Prvnim krokem je
vymodelovana jedna dira a ve druhém kroku dokonalym ptikazem Kruhové
pole je dotvotena cela skupina.
Krok 1 — volba naértové roviny

Otvory budou leZet na ptirub¢ a jejich zacatek bude na strané
s dvéma osazenimi. Tedy na této plose definujeme skicovaci rovinu. (Ikona-
Vytvorit 2D nacrt, klik mysi na
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Jsme zpét v prostoru, mize
se plynule ptejit K tvorbé prvku. Vratme se zpét do Stinovaného
modelu.
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V zalozce Rozmeér: 6 mm, Uréeni: M6x1, kuzelové
zakonceni, ostatni nechame byt. Klikne se na OK a tim
vznikne zavitova dira.
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Krok 5 — vytvoieni pole

Zkopirovani prvkill na rozte¢né kruznici se
provadi ptes ikonu Kruhové pole v hornim modelovém
menu. Pro tento typ pole je nutna osa rotace, tu
musime v modelu pfedem zobrazit. Polozka —
Pracovni osa, ukdZeme na libovolnou valcovou ¢ast
htidele kromé zavitové diry.
Tim se vytvotila pozadovana osa rotace, bude zapana i
ve stromu modelu. Nyni se zvoli ikona Kruhové pole a
vyplnime dialogové okno tak, ze prvni Sipka zvoli
prvek — zavitovou diru, druha Sipka - osu rotace,
kolem které se pole vytvoii a dale pro Umisteni: pocet
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prvki 4 a velikost uhlu se necha na hodnoté 360°. OK. Tim vzniknou 4 zavitové diry na
prirub¢ hiidele.

3.1. Drazka pro pero

Pozn.: Jesté zde nebylo detailnéji popsano ovladani a pouzivani stromové struktury modelu v levém sloupci na
obrazovce. Pokud je nutné, daji se pti oznaceni (vymodieni) entity v fadku pomoci pravého tlacitka mysi volit
rtzné vlastnosti daného prvku (viditelnost, upeviiovani, apravy, modifikace, atd.)

Pro vytvoteni drazky pro pero je dilezité vytvofit te€nou rovinu k valcové plose, v této roviné
naskicovat tvar draZky a potom tahnout profil do vzdalenosti hloubky drazky pro pero.
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@ DvE koplangrni hrany

Kroky 2, 3 — navrh, vazby a koty

V nacértové roviné vytvotrime nékres pera a zaroven ho
okotujeme dle obr.
Siika drazky 4 mm, délka 10 mm, vzdalenost hrany drazky od osazeni
2 mm. Vazby symetrie a tecnosti. Ukonc¢it 2D nécrt.

Krok 4 — vytvoreni prvku

Po ukon¢eni nacrtu zvolime vV hornim
modelovém menu polozku Vysunuti. Objevi se
dialogové menu a v ném se definuje Profil, mysi se
ukaze na uzavieny profil ovalu. V prvnim fadku
uré¢ime hloubku odfiznuti — 3,2 mm, poté se definuje
odfiznuti — druha ikona uprostied. Zkontrolujeme




smér, odkliknutim zeleného zatrzitka je drazka vytvorena.
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Krok 6 — zkoseni hran, zaobleni. s
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Zkoseni. Objevi se dialogové menu, ve kterém jsou tfi moznosti definovani zkoseni - dvé
stejné velikosti (D x D), thel a velikost ( o, D) nebo dva riizné rozméry (D1 x D2). Pomoci
rozsvicené Sipky u popisky Hrany se definuji sraZzené hrany.
Velikosti se definuje pozadované hodnoty srazeni. Doporucuje
se srazet hrany jednotlivé, tiebaze je mozno je volit po
skupinach. Divodem je ptipadna budouci modifikace
jednotlivych srazeni na hranach. Jako skupina by se musela
predefinovavat vSechna srazeni a to je velmi zdlouhavé.
V naSem piipadé jsou mimo krajnich zkoseni v§echna o velikosti
0.5 x 0.5 mm, krajni jsou 1 X 1 mm velka.

V paté osazeni plochy se zavitovymi dérami proved'te

zaobleni R2. Ikona Zaobleni v hornim modelovém menu je
oznacena Koutovy, definujeme velikost radiusu a hranu.

Soucast je dokoncena.




